THE GAMES MAKER

Juan Pablo Buscarini (Argentina, Kanada, Italien, 100 min)

Den unge Ivan Drago har just upptackt bradspelens fangslande virld, och plotsligt
slangs han in i den fantastiska spelskaparvarlden dar uppfinnare fran jordens alla hérn
samlas for att tdvla om vem som kan skapa det basta bradspelet. Det dréjer inte lange
innan Ivan Drago méter den elake uppfinnare Morodian, plétsligt ar bade Ivan, hans
familj och hans hemstad indragna i ett farligt spel som bara kan vinnas om Ivan lar sig
vad det innebir att vara en riktig spelskapare.

Diskussionsfragor:

* Hur skulle ditt drémspel se ut, om du fick gora ett helt eget?
* Vadkravs for att bli en riktigt bra spelmakare?

*  Varfér ar Morodian elak?

* Vilketav spelen i filmen skulle du helst vilja spela?

*  Varfor ggmmer sig Anunciacion I det hemliga rummet?
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